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64Le vidéoprojecteur

Les conditions d’utilisation du vidéoprojecteur, appelé parfois
data-show ou barco, sont nombreuses et variées. Elles attestent
d’une bonne maîtrise des outils informatiques, crédibilisent
certains propos, permettent de nombreuses utilisations, mais
sont plus fragiles et sensibles aux aléas.

Figure 33. Qualités du vidéoprojecteur

Pour Avantages Inconvénients Prévoir

Présentation 
Powerpoint Anima-
tique 

Permet des présen-
tations vivantes 
intégrant du son, 
des images ani-
mées…

Fixe l’animateur à 
la souris
Pas d’interacti-
vité
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grammé 

Un back-up des 
slides 
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Utilisation Internet 
Intranet 

Permet des démos
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dernière minute 
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peu fiables et 
exagérément 
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Vérifier la 
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Utilisation de visio, 
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Permet une forte 
liaison avec l’exté-
rieur et une grande 
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peu fiables et 
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Dans tous les cas, vous aurez vérifié, en faisant un essai
préalable, les conditions de projection et vous aurez réglé la
luminosité, la taille d’écran, le parallaxe, la netteté… mais aussi
les connexions et la compatibilité de définition des écrans. Vous
aurez aussi vérifié que les fils et cordons de raccord ne gênent
pas les déplacements et ne présentent aucun risque… Enfin,
lors de votre animation, vous prenez des risques : 

• si vous ne maîtrisez pas la manipulation du micro-ordinateur
et du vidéoprojecteur ;

• si vous n’avez pas testé l’installation sur place ;

• si vous ne maîtrisez pas les enchaînements de la présentation
ou de la démo… Vous devez savoir quel sera l’écran suivant
pour l’anticiper ;

• si vous plongez tout le monde dans le noir ;

• si vous utilisez vos batteries ou que vous avez mal réglé votre
économiseur d’écran ;

• si vous utilisez un pointeur infrarouge depuis trop loin ;

• si vous ne vous êtes pas entendus sur les compatibilités avant
votre arrivée. En ce cas, apportez votre propre matériel ;

• si vous avez oublié votre rallonge et votre multiprise. 
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